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Resumen

En los dltimos tiempos la demanda de alquileres inmobiliarios ha incrementado considerablemente y
se prevé que la misma vaya en aumento los siguientes afios. Con la finalidad de agilizar la busqueda
y oferta de inmuebles, se plante6 desarrollar un sistema que posibilita ofertar y visualizar las ofertas
de inmuebles a través de un dispositivo mévil.

Aplicando la metodologfa XP (Extreme Programming), el cual tiene como objetivo mejorar la
calidad del software y la capacidad de respuesta a los requisitos cambiantes, en conjunto con la
arquitectura MVVM (Modelo, Vista, Vista de Modelo), fue desarrollada una aplicacién a la cual
se ha denominado RentApp, utilizando el lenguaje de programacién Dart, basado en el entorno
de trabajo Flutter, con el fin de crear una aplicacién multiplataforma compilada nativamente. La
misma estd dirigida a dispositivos iOS y Android, donde a través de geolocalizacién y un mapa
interactivo permite al usuario visualizar los inmuebles existentes, como también ofertar los suyos.
A través de una ardua verificacién, las cuales van desde el funcionamiento del sistema hasta el estudio
de la aceptacién del usuario, se logré observar resultados satisfactorios en el entorno estudiado. Las
pruebas realizadas arrojaron un 90,06 % de resultados positivos relacionados con la percepcién de
las personas sobre el uso del sistema, esto corresponde a una puntuacién de 4,503 en la escala de
Likert.

Descriptores: aplicaciéon mévil, inmueble, geolocalizacién.
Abstract

In the last few years, the demand for real estate rentals has increased considerably and it In the last
few years, the demand for real estate rentals has increased considerably and is expected to increase
in the following years.

In order to speed up the search and offer of real estate, it was proposed to develop a system that
makes it possible to offer and visualize the real estate offers through a mobile device.

Applying the XP (Extreme Programming) methodology, which aims to improve software quality
and responsiveness to changing requirements, in conjunction with the MVVM (Model, View, Model
View) architecture, the Rent App application was developed, using the Dart programming language,
based on the Flutter framework, in order to create a cross-platform application natively compiled.
The same is aimed at iOS and Android devices, where through geolocation and an interactive map
allows the user to visualize existing properties, as well as to offer their own.

Through an arduous verification, ranging from the operation of the system to the study of user
acceptance, satisfactory results were observed in the studied environment. The tests performed
yielded 90.06 % positive results related to people’s perception of the use of the system, which
corresponds to a score of 4.503 on the Likert scale.

Keywords: mobile application, real estate, geolocation.

1. Introduccion

La demanda de alquileres en el sector inmobi-
liario ha aumentado bastante en los tltimos tiem-
pos. Segun relata la empresa Century 21, en el
ano 2020 ha tenido un aumento del 60 % en alqui-
leres en comparacién a anos anteriores y se prevé
que este numero vaya en aumento los siguientes

anos [3]. Al momento que uno opta por alquilar un
espacio, este se convierte en una tarea de bisque-
da, que conlleva bastante tiempo para alquilar un
inmueble que se adapte a las necesidades de uno.
Por este motivo, se plantea proveer una aplica-
cion movil destinada a la biisqueda de una ren-
ta inmobiliaria, que permita al usuario visualizar
previamente el inmueble y la zona que desea, te-
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niendo a disposiciéon las informaciones esenciales
sin ningun compromiso. La finalidad de la aplica-
cién es que cualquiera puede encontrar un alquiler
desde cualquier lugar mediante la busqueda y a su
vez el propietario logre promocionar su inmueble
a través de una publicacién en esta aplicacién.

1.1. Objetivos

Objetivo general

Desarrollar un sistema que posibilita ofertar
y visualizar las ofertas de inmuebles a través un
dispositivo mévil.

Objetivos Especificos

1. Conocer las herramientas de desarrollo para
aplicaciones moviles a ser utilizadas.

2. Definir las tablas con sus campos respecti-
VOs.

3. Definir los vinculos por campo clave entre
las tablas.

4. Definir los médulos del aplicativo.

5. Desarrollar la légica de los médulos defini-
dos.

6. Desarrollar la légica de geolocalizacién.

7. Probar las funciones de la aplicacién.

1.2. Antecedentes

A nivel Internacional se puede mencionar algu-
nos trabajos que guardan relacién al tema, como
los que se listan a continuacién:

— el trabajo titulado “Easy Rent un sistema
aplicativo Android de alquiler basado en la
ubicacion” se enfocé en un sistema de al-
quiler para inquilinos que tienen dificultades
para encontrar un lugar seguro y convenien-
te para vivir en Dhaka. Por medio de la apli-
cacion cualquiera puede encontrar un hogar
desde cualquier lugar mediante la busque-
da automadtica y a su vez el propietario lo-
gra promocionar su inmueble a través de una
publicacién en esta aplicacién [2].

— el trabajo titulado “Homing: aplicacién
movil para servicios de arrendamiento a
través de un nuevo modelo para la busqueda
y administracién de arriendos en Bogotd” se
centro en ofrecer un servicio alternativo para
la busqueda, habitabilidad y entrega de in-
muebles de manera ciclica, a través de un di-
seno de aplicacién para dispositivos méviles,
con el fin de evitar acciones que entorpecen
el proceso general de biisqueda de vivienda
en arriendo [3].

En vista que este tipo de sistema es muy inno-
vador en el mercado, hay algunos pocos programas
ya desarrollados que impactan en la sociedad na-
cional actualmente, tales como:

— InfoCasa, aplicaciéon mévil para la platafor-
ma Android permite filtrar segun el tipo de
propiedad que el usuario esté interesado, sea
de venta o alquiler. Esta aplicacion se en-
cuentra disponible en el territorio nacional
como también en Uruguay, Bolivia, Colom-
bia y Peru [4].

— Clasipar, pagina web paraguaya marcas re-
gistradas de RETAIL S.A perteneciente al
Grupo A.J. Vierci, que sirve para la compra
y venta de autos, inmuebles y electrénica [5].

1.3. Descripcién del sistema

El sistema de gestién de renta inmobiliaria se
basa en una Aplicacién Mévil para las platafor-
mas i0S y Android. Estd disenado para que los
interesados puedan ofertar y visualizar inmuebles
desde cualquier sitio, siempre y cuando el mévil
tenga acceso a Internet.

La aplicacién cuenta con solo una interfaz
grafica para el arrendador como para el arrendata-
rio, pudiendo un mismo usuario cumplir ambos ro-
les. Para su utilizacién los usuarios que no posean
una cuenta deben crearla por medio del moédu-
lo de registro, una vez creada, estos pueden ofer-
tar sus inmuebles anadiendo titulo, caracteristicas,
imagenes y ubicacion de esta.

Los datos suministrados por los usuarios son
enviados a través del protocolo ofrecido por Fire-
base y son almacenados en la base de datos no
relacional Realtime Database.

Esta informacion es enviada a la aplicacién,
donde a través de un mapa es posible visualizar
todos los inmuebles que se encuentren disponibles.

2. Método

Este trabajo consiste en una investigacién apli-
cada al desarrollo tecnolégico de un aplicativo de
geolocalizacién de inmuebles. Posee enfoque cuali-
tativo referido a coordinar los respectivos intereses
que buscan arrendador y arrendatario. El méto-
do empleado para el desarrollo del sistema es el
denominado Extreme Programming, debido a su
eficiencia durante el proceso de pruebas y plani-
ficacién, su minima tasa de error, la facilidad de
efectuar cambios y la posibilidad de aplicarlo de
manera dindmica durante el ciclo de vida del siste-
ma. Este método técnico es el que mejor se adap-
ta al desarrollo del sistema hecho en este traba-
jo puesto que esta basado en la retroalimentacién
continua, en donde cada prueba realizada se va
ajustando al sistema.
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2.1. Arquitectura del sistema

La aplicacion sigue la arquitectura Modelo-
Vista-Modelo de Vista (MVVM), la idea bésica
de esta arquitectura es crear un modelo de vista
que proporcione datos a la vista. La vista puede
utilizar los datos proporcionados por el modelo de
vista para completarse.

MVVM es un patron de diseno estructural que
separa los objetos en tres grupos (Fig.: 1).

— El modelo contiene los datos de la aplica-
ciéon. Estos datos se proporcionan en res-
puesta al modelo de vista.

— La vista es donde el usuario interactia con
los widgets que se muestran en la pantalla.
Al realizar una peticién en la vista esta con-
duce la accién al modelo de vista y una vez
que el modelo de vista tiene los datos reque-
ridos, actualiza la vista.

— El modelo de vista es el mediador entre la
vista y el modelo, acepta todos los eventos
del usuario y realiza una peticion al modelo
para obtener datos. Una vez que el mode-
lo tiene los datos, vuelve al modelo de vista
y luego este notifica esos datos a la vista.
El modelo de vista puede ser utilizado por
multiples vistas, lo que significa que un solo
modelo de vista puede proporcionar datos a
mas de una vista.

N
MODELO -
DE VISTA Actualizacién del modelo
MODELO
ESTADO ///

Figura 1. Arquitectura del sistema.

2.2. Funcionamiento del Sistema

La aplicacion mévil debe ser instalada en
teléfonos inteligentes (smartphones) que cuenten
con sistema operativo Android o iOS. Es recomen-
dable que el dispositivo cumpla con las siguientes
caracteristicas minimas: versién 5.0 Lollipop con
un nivel API 21 para Android, para iOS version 11
en adelante, a fin de tener una experiencia de uso
satisfactoria. Una vez instalada la aplicacién, el
usuario puede ingresar con su correo y contrasena
correspondiente (Fig. 9), en cambio, si no posee
una cuenta debe registrarse previamente (Fig. 3).

En la interfaz de la aplicacién mévil es posible
observar detalles como:

— Vista de la interfaz de inicio de sesién

RentApp

Figura 2. Ingreso al aplicativo.

— Vista de la interfaz de registro

RentApp

Crear cuenta

¢Ya posee una cuenta?

Figura 3. Registro de usuario.

En caso de pérdida de contrasena, el usuario
tiene la opcién de recuperarla ingresando la
cuenta de correo (Fig. 4), luego este recibird
un mensaje por correo, el cual contendra los
pasos a seguir para restablecer la contrasena
(Fig. 5).
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— Vista de la interfaz de recuperacién de con- de acceder a toda la informacién disponible
trasefia (Fig. 13).

— Vista de la interfaz principal

RentApp

Recuperar Constrasefia

Figura 4. Recuperacién de contrasena.

— Correo recibido para la recuperacién de con-

- Figura 6. Inicio.
trasena

Reset your password for
RentApp Recibidos

RentApp Hace 4 dias s . . . .
para i v o i — Vista de la interfaz de vista previa

Hello yamila.ota97@gmail.com

Follow this link to reset your RentApp password for
your yamila.ota97@gmail.com account.

ywleH88yE&lang=en Inicio

If you didn't ask to reset your password, you can
ignore this email

Thanks,

Your RentApp team

Figura 5. Correo de recuperacion.

Una vez que el usuario ingrese con sus cre-
denciales, este puede visualizar la siguiente &%
pantalla (Fig. 6), en el lado derecho puede ™
encontrar los botones de centralizar, aumen- ‘ 2
tar y minimizar. Dentro del mapa puede vi- :
sualizar los pins (marcadores) que represen-
tan los inmuebles disponibles, mientras que
el circulo representa la ubicacién actual del
usuario. Los marcadores son interactivos y Figura 7. Marcador seleccionado.
posibilitan al usuario acceder a una vista

previa de los inmuebles con sus titulos y pre-

cios respectivos (Fig. 8), si el usuario desea

mds informacién puede presionar el icono de

vista y redireccionar a la pantalla donde pue- — Vista del interior de un inmueble disponible

Precio: 1500000 Gs.
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Al navegar a “Mis publicaciones”, el usua-
rio tiene acceso a una lista completa de sus
publicaciones realizadas (Fig. 10), es posible
deslizar a la izquierda cada publicacién para
acceder a las opciones: Visualizar y Editar
(Fig. 11). En el lado inferior derecho se en-
cuentra el botén “ +” que posibilita anadir
una nueva publicacion.

— Vista de la interfaz de listado de “Mis pu-
=0 &0 @E blicaciones”.

O tiavon
¥ oo73sm1306

Yamila Otazu

Que lindoot

Mis Publicaciones

Figura 8. Visualizacién de un inmueble disponible.

En la barra principal del lado superior izquier-
do se encuentra el mend (Fig. 9), que contiene
cuatro opciones:

— Inicio.
— Mis Publicaciones.

— Perfil.

— Cerrar Sesién.

Figura 10. Mis publicaciones.

— Vista de la interfaz del ment

— Visualizacién de opciones de las publicacio-
nes realizadas.

B

RentApp

Mis Publicaciones

nicio
Mis Publicaciones
perfil

salir

Figura 9. Menu. Figura 11. Opciones de la publicacién.
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Al acceder a “anadir una nueva publica-
cién”, se observa el siguiente formulario (Fig.
12), en el cual es posible insertar hasta tres
iméagenes del inmueble, un titulo, el precio,
especificar el barrio, el area de construccion,
la cantidad de habitaciones, la cantidad de
banos y la ubicacién del inmueble, este ulti-
mo apartado posee un botén con el cual el
usuario puede obtener su ubicacién actual.
Ademads cuenta con los botones de disponi-
bilidad, si este posee estacionamiento y si se
admiten mascotas.

Por el contrario, si se accede a “Editar” se
puede acceder al formulario autocompletado
con los datos de la publicacién para editar.

En ambos casos se cuenta con botén para
guardar los cambios al final de la pagina.

Vista de la interfaz para anadir nuevas pu-
blicaciones.

Ubicacisn:

@ o0
Disponible
Estacionamiento

Permite mascotas?
Ubicacién.

@ o0

Figura 12. Nueva publicacién.

En el apartado visualizar (Fig. 13) el usua-
rio tiene acceso a toda la informacién de
un inmueble, las cuales son: imagenes de la
misma, titulo que la describe, precio, barrio
donde se encuentra, area de construccion,
con cuantas habitaciones y banos cuenta, si
se acepta mascota y si posee estacionamien-
to. Ademas de contar con el nombre y niime-
ro de contacto del arrendador, también pue-
de interactuar a través de comentarios sobre
dicha publicacién.

Interfaz de visualizacion con toda la infor-
macién general disponible sobre un inmue-
ble en particular, ademés de los comentarios
sobre el mismo.

Apartamento Centrico

centro
2om
A1 &1 @si BN

O Liavoh
¥, 0073511308

Yamila Otazu

Que findoo!

Figura 13. Interfaz de visualizacién del inmueble.

En cambio si accede a perfil (Fig. 14), el
usuario puede visualizar todos sus datos pro-
porcionados con anterioridad, y actualizar
los campos que corresponde a "nombre y
teléfono”si es que lo desea.

— Vista de la interfaz de perfil de usuario re-
gistrado.

Nombre Compieto

Lia Yoh

0973511306

comeo

liayooh@gmail. com

Figura 14. Interfaz de perfil de usuario.

3. Resultados.

Se realizaron multiples pruebas con la finalidad
de confirmar el correcto funcionamiento, la seguri-
dad, la integridad de los datos y la usabilidad por
parte de los usuarios, y de esta manera lograr bue-
na calidad de la aplicacién. Para obtener el grado
de satisfaccién de los usuarios, se realizaron en-
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cuestas sobre la aplicacién teniendo en cuenta las
pruebas de usabilidad.

Las pruebas realizadas al aplicativo dieron los
siguientes resultados:

— Seguridad y control de acceso: A través de
esta prueba se comprueba que tnicamente
los usuarios que posean una cuenta en la

— Pruebas de funcionalidad: La prueba consis-

tié en ejecutar la aplicacién en distintos ti-
pos de dispositivos. Se logro instalar el apli-
cativo de forma correcta en todos los dispo-
sitivos especificados de la tabla (1), gracias a
su caracteristica responsiva, el aplicativo es
capaz de adaptarse al tamano de la pantalla
de los dispositivos, generando de esta forma

aplicacion pueden acceder a ella. Las prue-
bas son realizadas a través del programa
Thunder Client mediante consultas HTTP a
la APT REST de la base de datos del aplicati-
vo. Dichas pruebas garantizan que solamente
aquellos usuarios autenticados sean capaces
de ejecutar funciones del aplicativo. Con el
primer acceso de correo electréonico y contra-
sefia vélidos se logra acceder al sistema (Fig.
15), el segundo intento genera fallo de auten-
ticaciéon con los datos requeridos de forma
no valida (Fig. 16). Quedando comprobado
que el aplicativo es lo suficientemente robus-
to para ingresar al mismo.

mayor satisfaccion al usuario.

Tabla 1. Tabla de especificaciones ténicas.

Especificaciones de los dispositivos

Modelo Resolucién Memoria | Versién de
programa
iPhone 11 1792 x 828 4 GB 14.4
HD

iPhone 12 | 2532 X 6 GB 14.4
Pro 1170

iPad Pro | 2732 b 8 GB 14.4
de 12.9 | 2048
pulgadas

Galaxy 720 x 1280 3,6 GB 9.0
Nexus

Figura 15. Consulta de autenticaciéon de usuario.

Figura 16. Consulta de autenticacién de usuario
invélido.

Nexus 6P 1440 X 3,3 GB 11.0

2560

Pixel 2 XL | 1440 X 4,1 GB 9.0

2880

— Pruebas de integracion a la base de datos: A

través de esta prueba se logré demostrar que
el aplicativo es lo suficientemente robusto al
manejar los datos tanto de insercién como
la modificacién de los mismos, funcionando
adecuadamente, sin variacién durante dicho
proceso y sin ocasionar corrupcién de da-
tos. Primeramente se realiz6 una insercién
de un nuevo inmueble con sus datos corres-
pondientes (Fig. 17), una vez confirmado el
mismo, se observd que estos fueron inserta-
dos correctamente en la base de datos, sin
sufrir alteraciones (Fig. 18).
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Casa Amoblada con Piscind

2500000

San Jose

Ubicacin:

Figura 17. Registro de un nuevo inmueble.

@D httpsyjrentar-c9432-default1tdb firebaseio.com

~MIGX91F9EywkFhe0G_h
~MigxQnsOfyvH85g_Z-W
-MmQPpunNfmM3fQrXuio
~MmZVAMm.Jws80aKi11ps
~MmZ0562NWx0boKXkPWX
-MMUEUTWYWSKhmCNOWV

lo-o-0-0-0-0

~Mmy1fXhuCqwJz3Fef33

area: 20
banhos: 3

barrio: "San Jose!

disponible: true
estacionamiento: true

|- habitaciones: 2

|img1: *https://res.cloudinary.com/vaneeyoh/image/uploa
|-~ img2: *https://res.cloudinary.com/vaneeyoh/inage/uploa
|- img3: *https://res.cloudinary.com/vaneeyoh/image/uploa
|- latitud: 37.785834

longitud: -122.486417

mascotas: true

precio: 2500008

titulo: "Casa Anoblada con Piscina’ €—
uid: “DRFPBAPCHyS3syJVHCIdaTaUuBe2

Figura 18. Registro en la base de datos.

También se logré modificar satisfactoria-
mente el titulo del inmueble introducido an-
teriormente (Fig. 19), pues posteriormente
se ha observado la modificacién correspon-
diente del titulo del inmueble (Fig. 20), sien-
do solamente este el atributo alterado en la
base de datos.

Casa con Piscind|
2,500,000

San Jose

Ubicacién, @

Figura 19. Modificacién de la publicacién.

@D https:/rentar-c9432-defaultrtdbfirebase
-MIGX91FOEywkFhe0G_h
~MiqxQnsOfyvH8sg_Z-W
-MmQPpunNNfmMM3fQrXuio
-MmZVAMmJws80aKi11ps
-MmZoS62NWx0boKXKPWX
-MmUEU1wnYWSKhmCNOWV

o-0-0-0-0-0

~Mmy1fXhuCqwJz3Fef33
|- area: 20
|- banhos: 3

| barrio: "san Jose:

|- disponible: true

|- estacionamiento: true

|- habitaciones: 2

|- img1: *https://res.cloudinary.con/vaneeyoh/inage/uploa

|- img2: "https://res.cloudinary.con/vaneeyoh/inage/uploa. .
|- img3: *https://res.cloudinary.con/vaneeyoh/ inage/uploa

|- tatitud: 37.785834

| longitud: -122.466417

|- mascotas: true

| precio: 2500000

|- titulo: *Casa con Piscina

uid: "DRFPOAPCHyS3syJVHCIdaT4UBC2

Figura 20. Registro modificado en la base de datos.

— Prueba de usabilidad: Se aplicé una encues-

ta con valores de cinco posibles respuestas.
En total se registraron 40 muestras a usua-
rios que se dedican a la compra y venta de
inmuebles de forma independiente, y tam-
bién a posibles usuarios interesados en ad-
quirir informacion para el alquiler de inmue-
bles publicados en el aplicativo. De la en-
cuesta aplicada se obtuvieron resultados de
la distribucion de frecuencias para los totales
de la prueba de actitud, los cuales se repre-
sentan de la siguiente forma:

El 60,7 % de la poblacién afirma estar muy
de acuerdo, el 28,4 % afirma estar de acuer-
do, mientras que el el 10,9 % considera que
la eficiencia del aplicativo es aceptable, afir-
mando que: en general el aplicativo mévil
resulto safisfactorio (Fig. 21).
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@ Muy de acuerdo

@ De acuerdo
Aceptable

@ En desacuerdo

@ Muy en desacuerdo

Figura 21. Distribucién de frecuencias para los to-
tales de la prueba de aceptacién (usabilidad) del apli-
cativo.

Medicion de actitudes de los usuarios
con respecto al aplicativo propuesto

De acuerdo con las respuestas obtenidas de
parte de los usuarios, se procedié a medir el
nivel de aceptacion.

Para medir los resultados se utilizo la escala
de Likert, que es una escala de calificacién
que se utiliza para cuestionar a una persona
sobre su nivel de acuerdo o desacuerdo con
una declaracién. Este es ampliamente utili-
zado en la investigacion de mercados para la
comprensién de las opiniones y actitudes de
un consumidor hacia una marca, producto.

Seguidamente se expone el calculo del pro-
medio, que se obtiene utilizando la valora-
cién de las respuestas totales por cada pre-
gunta y la cantidad de entrevistados. El pro-
medio total indica el grado de actitud colec-
tiva de los usuarios con respecto al sistema

(Fig. 22).

Promedio
o s o = K]
< < @ 2 w
I } t } } } +——O0—
1 15 2 2,5 3 3,5 4 4,5 5

Actitud desfavorable Actitud favorable

Figura 22. Representacién gréafica de la escala de
medicién de actitudes.

En la escala de medicién de actitudes (Fig.
22) se observa los siguientes valores: 1 (Insu-
ficiente), 2 (Aceptable), 3 (Bueno), 4 (Muy
Bueno), 5 (Excelente), de los cuales desde 1
hasta 2,9 indican una actitud desfavorable
y desde 3 hasta 5 indican una actitud favo-
rable. Con el aplicativo se obtuvo un pro-
medio de 4,503, el cual se encuentra dentro

del rango de actitud favorable, es decir, tu-
vo gran aceptacién por parte de los usuarios.
Cabe destacar que este resultado se debe al
conocimiento y dispositivo de los sujetos de
prueba, pues al ser pequenos los dispositi-
vos afecta directamente a la legibilidad de
las palabras, y en el caso que estos no ten-
gan suficiente conocimiento sobre dispositi-
vos moviles, dificulta su compresion.

4. Conclusion

Se desarrollé una aplicacién mévil destinada
a la busqueda de renta de inmobiliario dado que
no hay una alternativa tecnolégica dirigida exclu-
sivamente a ella, RentApp es un aplicativo para
plataformas iOS y Android, siendo estos los dos
sistemas operativos moéviles méas utilizados, am-
pliando asi el alcance. Dicha aplicacién posibilita
a los usuarios visualizar los inmuebles disponibles
a través de un mapa interactivo, teniendo a dispo-
sicion las informaciones esenciales sin compromiso
alguno, de manera similar también posibilita a los
usuarios ofrecer sus inmuebles.

La aplicacion fue disponibilizada a un total de
40 personas para las respectivas pruebas, poste-
riormente estos completaron una encuesta basada
en la escala de Likert. Como resultado se obtuvo
un grado de conformidad del 4,503, de esta mane-
ra se ha visto una gran aceptacién del aplicativo,
se concluye asi que los objetivos trazados con an-
terioridad han sido plenamente logrados.

De acuerdo con los resultados obtenidos y lo
senalado, se pudo comprobar el correcto funciona-
miento del aplicativo en ambos sistemas operati-
vos en cuanto a los siguientes desarrollos hechos:

— Se desarrollé la légica de las publicaciones,
la cual posibilita modificar la disponibilidad
del inmueble para que este se oculte del ma-
pa cuando esté indisponible.

— Se desarrollé una interfaz grafica agradable e
intuitiva para la aplicacién, haciendo énfasis
en la accesibilidad y posibilitando una ma-
yor autonomia para los potenciales usuarios.

— Se logré desarrollar un mapa interactivo en
el cual los usuarios pueden desplazarse pa-
ra visualizar los inmuebles disponibles en la
zona de interés e interactuar con los marca-
dores.

— El aplicativo se encuentra en proceso de
aceptacién en la plataforma de distribucion
digital Android.
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